Alfabetizacion Audiovisual en
Edades Tempranas. Presentacion
y estudio cualitativo de la web de

aula Mzrades Menudes

MARTA PORTALES OLIVA
marporo@alumni.uv.es
Grado Comunicacion Andiovisnal por la Universidad de 1 alencia
Estudiante de Master en la Universitat Autonoma de Barcelona

Abstract

El mundo occidental es cada vez mas visual, la continua satu-
racién de imagenes, textos e iconos requiere de una alfabetizacién
audiovisual sobre las nuevas tecnologias de comunicacién. Mirades
Menndes es una web constituida como plataforma audiovisual en
2009 para el desarrollo de dicha alfabetizaciéon en el Ciclo de Infantil.
La web parte de las experiencias personales sobre la innovacion de
una enseflanza mediatica en el aula y se presenta como una propues-
ta metodolégica valida en la sociedad wultipantalla.

PALABRAS CLAVE: MEDIA LITERACY, VISUAL LITERACY,
EDUCACION INFANTIL, ALFABETIZACION AUDIOVISUAL, SOCIEDAD
MULTIPANTALLA, PROPUESTA METODOLOGICA.
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Introduccion

En el siglo XXI la imagen es omnipresente y ha transformado
nuestra relaciéon con la realidad, con frecuencia dejamos de tener
experiencias en vivo para captarlas a través de la pantalla de nuestros
dispositivos. No sabemos los efectos que puede causar esta satura-
cion de representacion iconica, pero si, que es necesaria una educa-
ci6n visual que ayude a entender y comprender mejor las nuevas tec-
nologias audiovisuales, porque “la mayor parte de lo que sabemos
y aprendemos, compramos y creemos, identificamos y deseamos,
viene determinado por el predominio de la fotografia sobre la psique
humana” (Dondis, 2008:19).

Proponemos a través de la experiencia Mirades Menndes el inicio de
una educacién basada en el trabajo analitico de imagenes en edades
tempranas, con el objetivo de conseguir el desarrollo de competen-
cias creativas y analiticas para que los escolares experimenten con el
lenguaje visual.

Al ver, hacemos mais, experimentamos lo que estd ocurriendo de una
manera directa, descubrimos, percibimos. Ver ha llegado a significar
comprender. Expandir nuestra capacidad de ver significa expandir
nuestra capacidad de comprender un mensaje visual y, lo que es atn
mis importante, de elaborar un mensaje visual (Dondis 2008:19).

Fundamentacion teorica

La alfabetizacion visual es “la habilidad de entender, interpre-
tar y evaluar mensajes visuales” (Bristor & Drake, 1994:74) y se
centra en el analisis de la imagen fija y audiovisual como explora-
cién e interpretacion de la realidad. Ser visnally literate, significa ser
un usuario activo, critico y creativo, no sélo de la palabra impresa
y el lenguaje hablado, si no también del lenguaje visual. “Ensefiar
a los estudiantes coOmo interpretar y crear textos visuales es un
componente esencial del lenguaje” y la comunicaciéon (NCTE,

1996:5).
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La enseflanza de competencias fransmediales desde una edad
temprana posibilita una correcta interaccion en los sistemas comu-
nicativos actuales, que son cada vez mas cambiantes, menos uni-
direccionales y mas interactivos. Estamos en continuo estado de
convergencia digital, hemos aprendido a olvidar la omnipresencia de
las camaras, “se han revelado [...] como dispositivos tecnologicos
productores de sentido. Se han convertido en protesis de nuestras
capacidades de mirar y pensar” (Fontcuberta, 2011:104).

El advenimiento de la camara es un acontecimiento compa-
rable a la invencién del libro, la imprenta inicié el imperativo de
una alfabetizacién verbal universal. Por el contrario, en el campo
audiovisual, el desarrollo tecnologico de los ultimos 20 afios ha
constituido el nacimiento de la democratizaciéon de la imagen,
pero actualmente su saturaciéon plantea la necesidad de entender
la sintaxis visual.

La expresion visual es el producto de una inteligencia muy compleja
de la que desgraciadamente sabemos muy poco. Lo que uno ve es una
parte fundamental de lo que uno sabe, y la alfabetizacién audiovisual
puede ayudarnos a ver lo que vemos y a saber lo que sabemos (Dondis,

2008:31).

El canal visual es, de entre todos los sistemas transmisores de
significado —que compartimos de forma universal—, el tinico que no
tiene régimen ni metodologia.

Experiencia no formal “Mirades Menudes”

Web construida como plataforma audiovisual de contenidos
didacticos, que han sido compilados y desarrollados con la colabo-
racion de la profesora de Educacion Infantil Julia Oliva para crear
una herramienta de trabajo online dentro del aula y recuperar la idea
“senequista de un ocio creativo y educativo” (Pérez, 2000:14), que
fomente un espacio bidireccional de comunicacién e interaccion
entre familia-maestra-alumno.
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3.1. Nzvel educativo

Se introduce en el aula de 3 anos y es un recurso que desde el
2009 sirve de ensefianza activa. Desarrolla dos formas de asimi-
lacién de contenidos: el aprendizaje constructivo, que forma el
conocimiento de forma individualizada; y el interactivo, el cual
apareja el conocimiento personalmente a partir de las experiencias
de cada alumno.

3.2 Objetivos

* Desarrollar las competencias comunicativas, tanto la lingtis-
tica como la semioldgica con el objetivo de que el alumno
pueda desenvolverse en una sociedad de la informacion
dominada por la convergencia digital.

Objetivos especificos

* Introducir el analisis critico de mensajes visuales sencillos.

* Uso de la sintaxis visual, que el alumno pueda ser un crea-
dor-emisor de sus propios mensajes audiovisuales.

* Potenciar un nuevo ambiente de percepcién y construccion
del conocimiento online, donde el saber no se transmite de
forma vertical.

Recursos utilizados

La plataforma web introduce recursos de producciéon propio
combinados con programas en Red, los videos y fotografias docu-
mentan las experiencias en el aula.

Los ejercicios de alfabetizacion audiovisual desarrollados se
seleccionaron de forma intuitiva y ladica, teniendo como referente
al semidlogo Sean Hall y su libro Esto significa esto. Esto significa aguello.
La web sugiere un modelo formativo que presenta la sintaxis visual
con actividades de composicién y andlisis.
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El aprendizaje de la lectura durante el ciclo se realiza con el méto-
do de lectura Glenn Doman, que esta basado en la capacidad visual

de las palabras.

Contenidos de la practica

Actualmente, la experiencia del uso de herramientas de creacion
visual -pizarra digital, cimara, video- en la ensefanza no tienen
como fin pedagogico la busqueda de un significado critico e inter-
pretativo. La funcién del uso de materiales “en la elaboracion de
mensajes inteligentes proceden de tradiciones literarias y no de la
estructura e integridad del modo visual mismo” (Dondis, 2008:23).
El producir deberia ser para entender y la acciéon de ver para mirar
analiticamente.

El privilegio que en los centros educativos se concede a la gramatica
frente a la semiologfa general, al libro frente a los medios audiovisuales
y a la escritura textual frente a la produccion multimedia refleja buena
parte del conflicto y tiende a alejar la enseflanza de una sociedad que
ha potenciado enormemente el lenguaje audiovisual (Pérez, 1993:49).

Mirades Menudes intenta no separar la brecha entre la sociedad y
la clase, los escolares utilizan medios tecnologicos que la escuela no
tiene. La web utiliza la imagen de la forma mas tradicional como
soporte al lenguaje verbal, comunicacién oral y escrita, pero también
se recogen apartados en los que se trabaja la imagen audiovisual y
favorece e estimula el uso de las nuevas tecnologias de forma critica
y analitica por los alumnos.
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IMAGEN 1: PAGINA INICIAL DE MirADES MENUDES

Mirades Menudes en el Festival Internacional de cine
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Actividades sobre la unidad didactica de alfabetizacion
visual presentadas en la web

En aula de 5 aflos se consideré necesario elaborar una unidad
didactica alrededor del estudio de la imagen que estimulara la capa-
cidad perceptiva de los alumnos y se realizaron y documentaron en
la web las siguientes actividades.

¢ Extrapolacién de un objeto real para convertirlo en imagen,
los alumnos interpretan las hojas de morera que habian reco-
lectado y se confirman los mapas cognitivos de Neisser.

* Tomando como referente el libro “Punto y Linea sobre
plano” de Kandinsky se estudian los elementos basicos de la
imagen, también propuestos por A. Dondis. A nivel plastico
jugamos con los elementos separados: el punto, la linea, el
circulo.

* Estudio de ilusiones 6pticas basadas en las Leyes de la Gestalt
como imagenes portadoras de varios significados. Las ima-
genes seleccionadas para la actividad estan constituidas con
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efectos visuales que provocan la alteracion de los procesos
ordinarios de percepcion. Los alumnos se sorprenden y con-
funden, al obtener cada uno resultados diferentes.

¢ Introduccién a la semidtica y estudio del significado de sig-
nos que nos rodean y dependen del contexto en el que estan
insertados. Como por ejemplo el lenguaje Braille, sefiales de
trafico, identificacion de establecimientos...

¢ Contar un cuento a través de una imagen realizada con la
técnica scanography, objetos clave de la historia escaneados.
Ayuda a abstraer y sintetizar en una imagen una historia, en
definitiva, a construir significado escribir con imagenes.

IMAGEN 2: “EL LOBO Y LOS 7 CABRITILLOS”

Realizaciéon de un cortometraje video retrato, potenciando la
expresion oral frente a la cimara y ayuda a construir una imagen de
uno mismo. En concreto el concepto que desarrolla el corto “Uno-
Multiple” es que todos somos a la vez una unicidad y una multi-
plicidad, detras del pronombre “yo” se esconde necesariamente el
“nosotros”.
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Metodologia desarrollada
Metodologia de la investigacion

La metodologia de la investigacién consta de una revision biblio-
grafica seguida de un estudio cualitativo, comparando y contras-
tando dos fuentes: la evaluacion diaria de las competencias comu-
nicativas de los alumnos por la profesora Julia Oliva y la encuesta
realizada a los padres sobre la web. Para analizar cualitativamente su
uso durante los tres afos del ciclo de E.IL. se opt6 por la realizaciéon
de una encuesta con un target especifico, ya que los progenitores
son los que habian vivido y trabajado de cerca las experiencias de
sus hijos, entre ellas, las especificas en cuanto al modelo formativo
de alfabetizacién audiovisual como practica interdisciplinar. De esta
forma, se descartaron del baremo las encuestas realizadas online a
otros usuarios en la Red, que seran incluidas en el contexto de una
investigacion mucho mas amplia.

El disefio de la encuesta pretende recopilar una evaluacion con-
cisa de los usuarios y comprobar si el sitio web es de ayuda a los
alumnos para alcanzar los objetivos pedagogicos establecidos, para
saber si han incorporado los conceptos trabajados, para ello se les
facilité en papel fisico y la rellenaron de forma anénima.

Un nimero determinado de preguntas estaban realizadas en
abierto con la intencién de conocer cual era la visiéon personal de
los usuarios sobre la web, y de esta forma, cuantificar el grado de
comprension que tenfan sobre los servicios de la plataforma y los
objetivos que perseguian con su utilizacion.

El disefio también cuenta con respuestas cerradas, pero siempre
dejando una opcidn abierta con la finalidad de que cada participante
pudiera incluir sus aportaciones personales evitando asi predisponer
a los sujetos e inducir ciertas respuestas.

En vistas a la evolucién de esta investigacion, el siguiente paso
seria realizar una segunda oleada de encuestas, pero esta vez redise-
fando el patrén incluyendo en €l a los usuarios genéricos de la web,
realizindola por suscripcién o uso diario a través de Internet.
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Metodologia didactica

El enfoque metodolégico de la web Mirades Menudes se funda-
menta en el modelo formativo CAIT -Constructivo, Autorregulado,
Interactivo y Tecnologico-, que defiende que todas las actividades
tienen como fin construir el conocimiento, procesando las infor-
macion y contextualizindola con la vida real. Este formato es auto-
rregulado, potencia la autonomia de los alumnos en la adquisicién
de su propio aprendizaje. En este caso, la profesora dinamiza las
actividades y contenidos para conseguir la adquisicion de los obje-
tivos programados. Es interactivo, porque cada alumno construye
su conocimiento de forma personal, pero este se enriquece con las
aportaciones y participaciones del grupo proporcionando otras opi-
niones e ideas.

La evaluaciéon de las competencias por parte de Julia Oliva ha
sido documentada con registro de texto escrito, audio, fotografia y
video en las diferentes sesiones. El uso continuado de estas tecno-
logias posibilita una normalizacién ante el alumnado, cada vez mas
acostumbrado a las cimaras dentro de su entorno. Su disposicion
para hablar delante de la clase, asumiendo y reconociendo su propia
voz, ha sido util para trabajar el miedo escénico, valorar sus aporta-
ciones al grupo y fortalecer la autoestima personal.

Valoracion: aspectos a potenciar y a cuestionar

De los 25 tutores de los alumnos de tercer curso de E.IL.; 19 han
respondido al cuestionario. Una minorfa de los padres no ha con-
testado debido a que no disponen de acceso a Internet por razones
socioeconémicas y, por lo tanto, no han hecho uso de la web de
forma reglada.

El 45% de los encuestados visitan contenidos educativos de
forma semanal y un 25% diariamente. Grafico 1:
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£ Con qué frecuencia accede a contenidos educativos en Internet?
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A pesar de que el uso del ordenador sigue siendo la herramienta
predominante, un 76% del acceso a recursos educativos de los nifios
se realiza a través del movil (12%), la zablet (8%) y el libro electronico
(4%), y reafirman la sociedad multipantalla en un estado de conver-
gencia digital cambiante. Grafico 2:

(A través de qué medio accede a contenidos educativos?

movl 8 J_
tabieta
ordenador |
libra slectranica

Other

Los contenidos que mas interesan son: actividades realizadas
(31%), contenidos pedagodgicos (27%) y juegos educativos (22%), en
menor medida valoran los cortometrajes (12%). Grafico 3:
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En cuanto a las mejoras que se proponen a esta experiencia no
formal son: un informe continuo de los nuevos contenidos (55%),
ordenar y explicar las secciones (14%) y que éstas sean de mas facil
navegacion (17%). Grafico 4:

&Qué mejoraria de la web?
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La web y la unidad didéctica sirven como reflexion sobre la difi-
cultad de aprender a leer las imagenes. Los propios alumnos valoran
que ahora miran con mas atencion y les gusta descubrir en su entor-
no “las ilusiones 6pticas”.

Las actividades no sélo han potenciado un mejor entendimien-
to de la sintaxis visual, si no que han potenciado enormemente las
capacidades verbales de los alumnos, ademas de que han aprendido
a “escribir con imagenes”.
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